ToDo App

1. Projektbeschreibung

In diesem projekt entwickeln Kevin Manapparambil und Asheni Surendran eine ToDo App. In
diesem Dokument sind die Anforderungen, die Projekiziele, der Use Case und die Programm
Architektur beschrieben.

2. Projektziele

Das Ziel des Projektes ist ToDo App zu entwickeln.

3. Anforderungen

Bei unseren Anforderungen unterscheiden wir zwischen sogenannten ,Muss-Kriterien“ und
~Kann-Kriterien“. Muss-Kriterien sind Punkte, die wie der Name schon sagt, erfillt werden
mussen. Kann-Kriterien sind somit optionale Kriterien und missen nicht umgesetzt werden.

3.1 Muss-Kriterien

Folgende Punkte wurden als “Muss-Krieterien” definiert:

Das erfassen einer Aufgabe

Das léschen einer Aufgabe

Abschliesen eines Aufgabe

Das lokalisieren des Ortes beim erfassen einer Aufgabe
Aufgaben konnen editiert werden

benutzerfreundliches Design

3.2 Kann-Kriterien
e Ein Login System
e Zu jeder Aufgabe eine Farbe hinzufligen(optional)



