) Modul 335 - Mobile Applikationen realisieren
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e HTMLS5
= Optimierte Tastaturen

Input type IE Firefox Opera Chrome Safari
email No 4.0 9.0 10.0 No
url No 4.0 9.0 10.0 No
number No No 9.0 7.0 5.1
range No No 9.0 4.0 4.0
Date pickers No No 9.0 10.0 5.1
search No 4.0 11.0 10.0 No

color No No 11.0 12 No
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e Einzelne Whisky-Proben sollen bewertet werden kdnnen.

e Dazu gibt es verschiedene Modelle. Es soll folgendes Modell
nach Whisky-Fox implementiert werden:

Torf Sherry Holz Frucht Floral Feinty
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Zusatzlich sollen folgende Informationen erfasst werden kénnen:
e Allgemeine Daten:

— Distillery mit Eingabehilfe

— Bezeichnung des Whiskys, freier Text

— Fass-Typ (Auswahl)

— wurde ein Finishing durchgefthrt?

— Fassstarke?

— Datum der Degustation

— Proben-Nummer, wenn es eine gibt

e Ort, automatisch mittels Positions-Ermittlung
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Anforderungen

Die Liste aller bewerteten Whiskies soll nach der Distillery
gruppiert werden.

Auf einem Smartphone soll nur die Bezeichnung, die Wertung
und ob ein Whisky extrem fruchtig, extrem rauchig oder
extremer Sherry ist angezeigt werden.

Extrem = Bewertung >= 5

Auf einem Tablet soll der Benutzer auf einen Blick wichtige
Informationen sofort erkennen:

— Fasstyp
— Fassstarke

— Eindruck

Ein Tasting kann erfasst, editiert und geloscht werden.
Eine Offline-Bedienung muss maoglich sein.

Die Wertung gem. Modell soll grafisch dargestellt werden.
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e Daraus erfolgen folgende Use-Cases:

Whisky-Rating

Wertung erstellen

Anwender

Wertung léschen «include»
™ ~
~
~
~
Wertung auswahlen
7~
7
/
Wertung editieren

/ .
< «include»
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2. Story-Board

e Ablauf der Bedienung
e Erlduterungen in Bezug auf die Ergonomie

i ! StempelUhr

Guten Tag Kurt Wyss

(S'rempeluhr [ Meine Arbeiten }{ Meine Projekte |

- Liste mit allen
Projekt: ‘PrOJekT A @ definierten
Projekt
Beschreibung der Arbeit: |Label \ /r\‘/?élﬁ\e ;:o(}l:,ife“
(v stempeln )
Bei klicken wird
Eingestempelt: Montag 1. Juli 2010, 08:00:00 GEIOW‘IT*';Cth'e
Ausgestempelt: Montag 1. Juli 2010, 12:00:00 Ser'a:anede‘re/l

Dauer: 4h ermittelt!




N .
n:. Story-Board Smartphone - Gerust

|
Titel / Menii-Punkte J +—uc 17‘ Titel / Menii-Punkte
- o -
. \)OrL\
Liste //
Grafik
Eingabe Allgemein v
Eingabe Bewertung v
Ort v
\ L Zurick ] udschen (UC3)] [S‘peicher‘n (UCZ)]

e Die Eingabe der Wertung ist sehr umfangreich und in die drei
Gruppen aufgeteilt. Mittels aufklappbaren Bereichen wird die
Ubersicht gehalten.
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n. Story-Board Smartphone Auswahl
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|About-Dialog __ | | Whisky Rating | Neues Tasting | | [Page2 |

| Search in Table Eingabefeld

Distillery

I;:] Bezeichnung e |» |M|t-TopE auf Page 2|
@  10j. 2006 Edition @ . ] | Weitere mdg. Bilder |
Bruichladdich
Ima :
ge. Bezeichnung @
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18 Story-Board Smartphone Wertung

Rating

4
0

Tod Sherry Holz Frucht Flora Feinty
© Aligemein

Whisky:

Ardbeg

Bez: 10 4.

Fass: Eichenfass
Fassstarke: m
Degustiert:

Proben-Nr:

01012011

Anhand der Eingabe ab 3 Zeichen
wird auf dem Server eine passende
Distillery gesucht und unten
vorgeschlagen. Sollte dies nicht
gehen, wird die Eingabe
ubernommen.

Einzigen 2 Mussfelder. Werden
rot/griin dargestellt.

Eingabehilfe fur Datum wird

geoffnet.
Letzte Proben-Nr. wird angezeigt.
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2. Story-Board Smartphone Wertung

| =<
& Rating
Grob-Wertung:
Torf/Rauch: 3 —_— ggzgmfmsche Aktualisierung der
S 5 ——
Holz: 0
o 6 —
Flora: 0
Feinty: 0
Finish: s )
Eindruck: O mid
normal

heftig
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0. Story-Board Smartphone Wertung
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& Ort

Grafische Darstellung und Adress-

Fe Wr‘ Auflosung der Koordinaten.
Wald
m
Feld o8
R ™
TV‘P"WC‘ m 0

. At A0 ,"I.'
Smckenharn W“. m’:w

2 Neufeldstrasse 1, 8636 Wald, Schweiz
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8 Story-Board Tablet-Gerust

Titel / Menii-Punkte

Tabelle

rafik

\

Eingabe Allgemein v
Eingabe Bewertung v
Ort v

[ léschen

aktualisieren
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E Projekt

2er Gruppen
Eigene Web-APP realisieren.

Anforderungen definieren, Story-Board erstellen - Dies muss
fur die Freigabe des Projektes dem Dozenten vorgangig
abgegeben werden.

Die Applikation sollte mind. 2 Pages oder 1 Page mit geteilter
View beinhalten.

Implementieren Sie mindestens eines der folgenden Feature:
Geolocation, Canvas oder AJAX

Verwenden Sie einen Local Storage oder Web SQL.

Beschreiben Sie die Architektur und Dokumentieren Sie die
Erfahrungen
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18 Aufgabe

e Kompetenznachweis studieren
e Gruppen bilden, melden

e Projekt Definition schreiben

e Story Board schreiben
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